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Slovni hodnoceni:

Diplomantka Katefina Cendelinova sa pokusa vo svojej diplomovej praci, ktoru nazvala
SPERKARINA spracovat problematiku autorského $perku, vytvorit’ kolekciu autorskych
prstenov tematicky a ideovo Cerpajucich z virtualneho sveta digitalnych hier. Tento zaujem
o prepojenie videohier a Sperku je u diplomantky zrejme podmieneny jej doterajSim
Studiom v Ateliéri hernych médii. V ramci Studia sa uz v minulosti zaoberala navrhovanim
prstenov, ako sucasti kartovej hry, ktoru spracovala. Pre diplomovu pracu si dala za cief
vytvorit' nositelnu kolekciu prstefiov. Rozhodla sa vyuzit' ¢as, ktory jej diplomovy rocnik
ponukol, aby prstene rukodielne remeselne spracovala z farebnych a drahych kovov. Toto
rozhodnutie bolo o to ambiciéznejSie, ze diplomanta za sebou nema potrebné remeselné
Skolenie. Su€astou ambicie a motivacie bolo aj vybudovanie si vlastnej Sperkarske;j
znacky a zariadenie si vlastného ateliéru, v ktorom by po ukonc&eni Studia mohla dalej
rozvijat’ svoj zamer venovat sa tvorbe Sperku. Tento jej transfer zo Skolského prostredia do
postStudentskej vizie Zivota je citefny v celej praci, a dokonca si dovolim tvrdit, Ze je
nosnou témou prace.

Téma prepojenia videohier a Sperku je z méjho pohfadu sekundarna. Udava diplomantke
urc€ity tematicky ramec, ale jej kolekcia od navrhu az po finalny produkt nenesie formalne
znaky herného sveta. Bez poucenia diplomantkou o jej vychodiskach a inSpiraciach,
dokonca priradovaniu schopnosti jednotlivym prstefiom by som ich vplyv na formu
diplomovej prace len s namahou hfadala. Z mdjho pohladu ma vSak toto prepojenie velky
potencial. Jeden z diplomantkynych cielov, ktory takto sama pomenovala: “Jednim z cilu
této magisterské diplomové prace je vytvofrit kolekci prsten(, ktera bude kontextové
reflektovat jejich vyuziti ve virtualnich svétech videoher a digitalnich her.” vnimam osobne
za nevyuzity. Diplomantka v dokumentacii dalej piSe o Sirokej Skale vyuZzitia objektu
prstefia vo videohrach. O prsteni ako odmene, trofeji, zbrani, ako o predmete, ktory
hratelnym postavam pridava schopnosti. Ale hned v zapati pri opise svojich prstefiov
dodava: “Reduktivni tvary zamérné popiraji tradi¢ni vzhled kouzelnych prsten(, jaké
zname napfiklad z nékterych digitalnich her a videoher, a jejich estetika vychazi z mych
vlastnich pfedstav.”

Tento rozpor artikulovaného zameru a finalneho prevedenia diplomovej prace ubera na
uprimnosti pomenovaného ciela. Potencial prepojenia autorského Sperku s videohrami
nechala diplomantka na naSej predstavivosti.
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Bez ohladu na ne/vyuZite prepojenia videohier a Sperku sa vo finalnej praci diplomantke
podarilo vytvorit’ kolekciu prstefiov. Ich tvorbe predchadzalo technické navrhovanie,
rysovanie, tvorba papierovych modelov - prstefiov tvarovanych z plochy papiera do
priestoru. Nasledné prenesenie tohto principu do kovu jej ponukolo bohaté tvaroslovie,
ktoré v Casti kolekcie funguje a je z méjho pohladu inovativhym pristupom v budovani
Sperku, avsak pri niektorych tvaroch diplomantka narazila na mechanické vlastnosti kovu,
pri ktorych sa straca lahkost’ finalneho vyrazu. Tak Ci onak si diplomantka zdarne presla
celym procesom od navrhu az po finalny produkt. (V ¢ase predstavenia kolekcie jej
chybala finalizacia povrchovych Uprav prstenov).

Diplomantka ponala koniec studia ako novy zacCiatok a priestor na ziskavanie novych
zru€nosti. Autorsky Sperk, na poli ktorého by sa rada pohybovala je spojenim remesla a
vytvarného umenia. To, aky impact jej diplomova praca bude mat na jej dalSie p6sobenie
preveri az prax po Skole. Chcela by som ju povzbudit v budovani jej vlastnej znacky a
rozvijani remesla, ktoré si bude vyZadovat eSte mnoho €asu. Jeho zdokonalovanim si
rozSiri aj pole svojho uvazovania a v kone¢nom désledku sa jej mozno podari ziskat aj
Specialnu schopnost, ktoré jej prstene zatial len slubuju.

Otazky k rozpravé:
Zavére€né hodnoceni:
Pracu odporu¢am k obhajobe
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