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1. Uvod
Diplomova prace Reflexe prostoru si klade za cil zménit Uhel pohledu na eloxovani materidlu a

posunout tento Cisté technologicky proces do umélecké roviny. Prvni ¢ast textu struéné shrnuje proces
anodizace a hleda jeji projevy v kulturni sféfe. Druha textova ¢ast popisuje vlastni zamér a vysledky

badani v ramci technologickych zkousek, které jsou prezentovany v obrazové ¢asti dokumentu.

2. Eloxovani a jeho vztah k uméni

,Eloxovdni (anglicky anodizing) patfi mezi druh povrchové Upravy kovii a nékterych slitin,“?!
v nasem pripadé hovofime o slitindch hliniku. Tento proces je vykonavan za ucelem zlepSeni
povrchovych vlastnosti materidlu. Po oxidaci vznikne na povrchu tenka krusta, ktera je mnohdy tvrdsi
neZ samotny material a zaroven uzavira hlinikovy dilec, ktery jiz dale neoxiduje. Eloxovani zahrnuje
nékolik krokt, kterymi jsou: odmasténi, moreni, eloxovani a uzavirani povrchu. Mezi procesem
eloxovani a uzavirani povrchu vsak mize jesté probéhnout barveni. Tento mezikrok ma Cisté estetickou
funkci a je uplatiiovan na pohledovych prvcich. Valna vétsina dild si vSak vystadi s pfirodnim eloxem
nebo ¢ernénym povrchem.

Vyjimku oproti vyse zminénému muzZeme hledat u Ceského architekta a designéra Jaroslava
Otruby,? ktery stoji za podobou rozsahlé série kazetovych dlazdic z konce 70. let, jez mizeme vidét
zejména ve stanicich linky A prazského metra. V tomto pfipadé autor pracuje jak s tvarem dlaZdice, tak
i jeji barevnosti. Mnozi tento obklad pfirovndvaji k op-artovym vytvorim, a to predevsim z dlivodu jeho
vybouleni, které ve spojeni se svétlem vytvafi nejednoznacny viem a znemoznuje urcit, zdali se jednd
o pozitiv ¢i negativ. Zaroven jsou dilce z estetického divodu barevné eloxovany, coZ ma za nasledek,
Ze prolis vytvari svym odleskem hloubku jednotlivého odstin(, prfestoZe se jedna o monochromni elox.
Dalsi divod vyuziti prvku barevnosti je Cisté prakticky, respektive referencni, jelikoz cestujici jsou diky

barevnosti diverzité schopni se lépe zorientovat, na jaké stanici se pravé nachazeji.

3. Uskali pfi vlastnim vzorovani
Ideu multi-barevného eloxu nosim v hlavé priblizné tfi roky, béhem kterych jsem se snazil definovat

ucelnost této techniky. Samotny dlvod, proc prvni vzorky zacaly vznikat aZ v poslednim ro¢niku mého
studia je ten, Ze proces eloxovani je jak ¢asové, tak i financ¢né narocny, a zavisi na ochoté jednotlivych
dodavateld. V poloviné roku 2018 jsem se nakonec rozhodl, Ze se pokusim navazat kontakty a zjistit,
zdali moje predstavy o tom, jak barvit hlinik, bude mozné naplnit.

Jak je jiz vy$e zminéno, barevny elox neni 7adnou raritou a v Cesku se touto technologii zabyva

nékolik specializovanych firem, jako jsou Bomex, DI industrial nebo Eprona, které jsem se v této véci

1 Milo$ Hroch, Eloxovéni hliniku, Astronom.cz, http://www.astronom.cz/procyon/, vyhleddno 5. 4. 2019.
2 Jaroslav Otruba (1916 2007) byl &esky architekt, urbanista, designer a malif, srov. Jaroslav Otruba, Wikipedie.
Otevrend encyklopedie, https://cs.wikipedia.org/wiki/Jaroslav_Otruba, vyhledano 5. 4. 2019.
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nasledné snazil oslovit s Zadosti o spolupraci. BohuZel jsem se dlouhou dobu potykal s tim, Ze tyto firmy
byly budto pfilis zaneprazdnéné, anebo se obdvaly kontaminace vyroby. Prvni zablesk spoluprace
nastal v pllce podzimu 2018 a neskondil ptilis dobfe. Vedeni galvanovny mé zrazovalo, Ze tato technika
neni proveditelnd, a pfi jejich internim vzorovani se jim nepodafilo docilit toho, co jsem potieboval.
Toto zjisténi mé vsak neodradilo, nebot samotny proces barveni probihd za pomoci pigmentu
rozpusténého ve vodni 1azni a z podstaty véci by ma idea méla fungovat, paklize se dodrzi zminéna

technologie. Zlom nastal po Vanocich, kdy se mi podafilo navéazat spolupréaci se spole¢nosti PBS.3

4. Postup pfi vzorovani
PfestozZe jsme se spolecnosti PBS dosli ke zdarnému cili, nase zacatky nevypadaly pfilis

optimisticky. Pro zacatek je nutné fict, Ze mé pozadavky na spoluprdci zahrnovaly jak proces
eloxovani, tak moZnost material v prostorach firmy nasledné kolorovat v mnou poskytnutych [aznich.
Spoleénost se potykala s jiz vySe zminénym problémem, a to obavou z kontaminace vyroby. Nastésti
vedeni galvanovny pfislo s ndpadem, Ze povrch materialu, tedy ta ¢ast, ktera podléha barveni, dokaze
byt ,,zivd“ po delsi dobu, nez jsem sam predpokladal a tedy, Zze by nemél byt problém si eloxované
vyrobky prevazet zpét do Brna, kde je bude mozné v ateliéru kolorovat a nasledné utésnovat.
Vzorovani probihalo ve ¢tyfech sériich s tim, Ze posledni polovina zahrnuje findIni prezentované
objekty. Prvni dvé série probihaly na vzorcich o rozmérech 12 x 12 cm a jednalo se primarné o to,
zjistit, zdali navrhovany postup transportu, nebude mit vliv na ,,Zivost” povrchu. Zaroven jsem u prvni
série zjistoval chovani materialu ve spojeni s pigmentem, ze kterého mi vyvstaly prvni pozitivni
vysledky. Druha série vzorovani probihala na stejnych formatech, avsak v mnohem vétsim méftitku.
Zajimalo mné, zda dany material absorbuje pigment, a to v souvislosti s jeho koncentraci, potazmo
délkou exponovani. Kvali vétsi diverzité pfi zjistovani jsem razil tfi metodické postupy: Uroviiové

namaceni, Uroviové vrstveni a plosné kolorovani.

5. Metody barveni
V Uvodu této kapitoly bych rad vysvétlil, jakym zplisobem jsem dosel k vySe zminénym metodam

a proc se prave tyto techniky osvédcily. Cely proces zapocal béhem pfiprav na jednani o spoluprici,
kdy bylo potfeba vytvofit vizualni zamér, tak aby bylo patrné, ¢eho chci u multi-barevného eloxu
dosahnout. Z tohoto dlivodu jsem inicioval sérii skic, u kterych jsem se snazil, aby odrazely
technologické postupy béhem barveni hliniku. BEhem testovaci faze se ukazala byt schidnou
technika akvarelu, nebot jeho technologicky zéklad, ktery spociva v miseni pigmentu s vodou,

odpovida postupu pfi kolorovani eloxu. Zde jsem pracoval s vlhéenim papiru a naslednou aplikaci

3 Prvni brnénska strojni Velkd Bites, a. s., Vlkovska 279, Velkd Bites.
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pigmentu na uréitad mista a s vyplavovanim malby, kterou jsem vkladal do 1azné.* Tyto postupy se
zahy ukazaly jako relevantni, nebot v praxi doslo k potvrzeni funkénosti této technologie.

Uroviiové namaceni,” je jednim ze tfi testovanych postuptl. Ve své podstaté se mélo jednat o
jednu z nejsnazsich cest k vysledku. Tato technika se totiz opira o redlny proces barveni, ktery je
uzivan ve vsech galvanovnach. Spociva v dlouhém exponovani predmétu v lazni s barvou, ¢imz je
dosaZeno toho, Ze kolorovany dilec ziska syty, monochromni povrch. P¥i svych zkouskach jsem
pracoval s ¢asteCnymi ponory, které odrazi hladinu pigmentu a ideové jsou nejblize samotné sérii
Reflexe prostoru.

Problém u této techniky nastal ve chvili, kdy bylo nutné barveny povrch ,utésnit”. Utésnéni
probiha nejcastéji mokrou metodou, a to v horké vodni lazni. Vzhledem k tomu, Ze povrch mych
formatud nebyl barveny celoplosné, doslo k nasledujicimu problému: Pfi ponofeni dilce do horké vody
se zacal prebytecny pigment vyplavovat a zaroven ulpivat na neobarvené ¢asti plechu. To mélo za
nasledek vytvoreni ,,zavoje” nad kolorovanou ¢asti. Na zakladé tohoto zjisténi jsem se rozhodl
v budoucnu vyuZit pro dalsi vzorky jinych technologickych postupu.

Druhou aplikovanou technikou je tzv. Grovriové vrstveni. Jedna se o poznani slozitéjsi proces,
ktery je zavisly na mnoha aspektech, jako je napfiklad koncentrace 1azné, délka exponovani ¢i
procesni posloupnost. Princip tohoto procesu spociva v postupném , vrstveni“ jednotlivych barev. Ve
své podstaté vSak nedochazi k vrstveni pigmentu, ale k jeho ¢aste¢nému vyplaveni a naslednému
nahrazenim jinou barvou. Oproti technice Uroviiového namdceni je cilem tohoto postupu vytvofit
plynuly pfechod mezi barvami. Zde jsem se vSak potykal s nejvétsimi problémy, protoZe po vytazeni
z prvni lazné a nasledném ponoru do druhé, zlstavaji nékteré pory obsazeny pigmentem, ktery
snizuje sytost jednotlivych vrstev. P¥i pohledu do fotodokumentace’ mazeme vidét podkladovou
Zlutou barvu, ktera je v porovnani s dalSimi nejvyrazné;jsi. Nasledovala lazen ¢ervené a modré barvy,
kdy kazda z téchto vrstev je znatelné méné sytd. DalSim neduhem této techniky je kontaminace
samotnych |azni z dlvodu vyplavovani pigmentu do jednotlivych barev. Pfi konecném vzorovani se mi
nicméné podafilo do jisté miry zvysit sytost odstinu, a to z divodu redukce vrstev na pouhé dvé
barvy.8 Vizualni inspiraci k této praci jsem ¢erpal u amerického malife Marka Rothka® a jeho obrazd,

které jsou charakteristické splyvavosti barev vici podkladu, anebo mezi sebou navzajem.

4 Proces vyplavovani malby viz obr. 1.

5 Proces Urovriového naméaceni viz obr. 2.
5 Proces Urovriového vrstveni viz obr. 3.

7 Proces Urovfiového vrstveni viz obr. 4.

8 Diptych Prechod, viz obr. 5.

% Jacob Baal-Teshuva, Rothko, K6In 2015.



Posledni testovanou technikou bylo plo$né kolorovani.'® Zde se ukazalo, e se jednd o
nejefektivnéjsi zplsob kolorovani. Samotna technika spociva v nanaseni barev na konkrétni mista
v ploSe a to vZdy soucasné. Timto zplsobem se mi podaftilo docilit splyvavosti barev i vétsiho spektra
odstinl. Proces tvorby zde nevyZaduje tak technicistni pfistup a spisSe se svoji nahodilosti pfiblizuje
akénimu uméni.1! Volba barev pfitom odrazi chovani jich samotnych, nebot cely tento proces se
odehrava s navlhéenym povrchem a je proto nutné, aby uzivané odstiny ve vzdjemné interakci
nevytvarely tzv. Spinavé barvy. Zaroven vihéeny povrch umoziuje pfirozeny rozptyl pigmentu, coz

zapficinuje Cisté prechody mezi barvami.

6. Reflexe prostoru
Jednad se o posledni sérii vzork(, kterd mezi sebou kombinuje jak plosné, tak prostorové prvky.

Duavod proc zde stale hovotim o vzorcich je ten, Ze k témto postuplm, konkrétné v pripadé
prostorovych objekt(, neexistuji Zadné manudly a tato technika tedy dosud neni zmapovana. To

z jednotlivych vystavenych prvk( déla unikat, jelikoz zde zatim chybi vyrobni optimalizace, a proto
jednotlivé objekty neni mozné totozné duplikovat.

Zpusob vyroby se opirda o metodu Uroviiového vrstveni se snahou o dosazeni plynulého pfechodu
barev. ZpUsob, jakym je pojimana vyska kolorovani, reflektuje vztah jednotlivych objektd mezi sebou.
Zaroven prvky odrazeji to, jakym zplsobem jsou umistovany v prostoru, a proto uhel kolorované
¢asti odpovida uhlu jeho postaveni, pficemz diky tomu vznika jakysi efekt vodni hladiny.

Koreny této série mize clovék spatiovat u ceského autora Stanislava Kolibala (*1925), kterym jsem
se nechal volné inspirovat co do vztahu geometrickych objektl mezi sebou. Sam Kolibal fekl, Ze pro
svoji praci s geometrickymi tvary se nechal inspirovat Cézannem: ,,Za vdlky jsem se dostal k
pohlednici se zatisim od Paula Cézanna. Peclivé jsem obraz studoval a zjistil jsem, Ze vSechny
predméty jsou komponované do vzdjemnych geometrickych vztahu. Cézannovi neslo jen o to, Ze na
obraze je stiil, vdza, ovoce nebo hodiny, ale hledal zakony konstrukce, kterd tvori podstatu jeho
umeéni, usporadadni smérujici k harmonii nebo disharmonii. Realita néco podobného v sobé nemd, to je
vlastnost uméni. Cézanne mé pfived| ke geometrickym tvardm. “1?

Nutno podotknout, Ze stejné jak Kolibal si bere z Cézanna to potfebné, tak i ja se pokousim o to
podobné. Proto nechci fict, Ze série Reflexe prostoru, je néjakou parafrazi na tohoto autora, nybrz je

vysledek studia o vztazich tvarll mezi sebou, které reflektuji svym tvlréim jazykem.

10 p|ogné kolorovani, viz obr. 6.

11 Leonhard Emmerling, Pollock, Kéln 2016.

12 peter Kova¢, Stanislav Kolibal: Kreseb si cenim jako obraz( &i soch, 3. 3. 2015, Novinky.cz,
https://www.novinky.cz/kultura/364144-stanislav-kolibal-kreseb-si-cenim-jako-obrazu-ci-soch.html, vyhledano
5. 4. 2019.
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7. Presahy tvorby
Technologie vicebarevného eloxu mé donutila pfemyslet o moznych presazich do dalSich

kulturnich oblasti. Samotny fakt, Ze se jednd o zuslechtovani materialu v kooperaci s estetizaci
povrchu, mé pfivedla na myslenku mozZnosti vyuZiti v oblasti designu. Divod je dle mého ziejmy,
nebot v designu se snoubi uzitnd hodnota s tou estetickou. Elox jako takovy zastava pozici uZitnosti,
nebot zvysuje Zivotnost predmétl zuslechténych touto technikou. Barveni zde stoji na opa¢ném pdlu
a ma za ukol ony predméty polidstovat.

V tuto chvili nemam definované, kde a jakym zplsobem by bylo nejlepsi danou techniku vyu?Zit.
Zdali se bude jednat o primyslovy design nebo jen dekoracni predméty do domacnosti. Nicméné
oporu v této véci hleddm v tvorbé designéra Milana Pekate (*1980),'3 ktery je zndmy svymi
keramickymi a porcelanovymi vazami. Ty zuSlechtuje pomoci glazur, jez mezi sebou reaguji a vytvari
rlzné ornamentalni motivy. Prostredi, ve kterém Milan Pekaf tvofi, je taktéZ jakymsi neprobadanym
Uzemim, které si on sam prizpUsobuje svym potiebam. Jak sam ¥ika: , Pfiprava na samotny proces

zahrnovala studium odborné literatury, zdjem o chemii a predevsim testovdni, “*

a to stejné bych
chtél u mé prace vyzdvihnout i ja. Mé dlouhodobé vysledky nemusi byt zdaleka srovnatelné s tim, co
Pekaf predstavuje, ale v soucasnosti ma prace prochdazi fazi zajmu o technologii ve spojeni s
testovanim a je jen otdzkou c¢asu, zdali se mi s pomoci této techniky podafi v budoucnu vytvorit

néjaké ucelené dilo s konkrétnim zamérem.

13 Designér Milan PekafF se stal lauredtem ceny vefejnosti v soutézi Czech Grand Design 2014.
14 Adam Pigkula, Upe¢ tieba chleba... nebo vazu? 5. 2. 2015, CzechDesign, http://www.czechdesign.cz/temata-
a-rubriky/upec-treba-chleba-nebo-vazu, vyhledéno 5. 4. 2019.
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9. Fotodokumentace

Obr.1 Vyplavovani malby (akvarel, format: A5)

Obr.2 Uroviiové naméceni (elox, format: A3)




Obr.3 Uroviiové vrstveni (vzorek elox, format: 12x12cm)

Obr.4 Uroviiové vrstveni (vzorek elox, format: 12x12cm)
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Obr.5 Uroviiové vrstveni (elox, forméat: A3) Obr.4 Urovriové vrstveni (elox, format: A3)




Obr.6 Plosné kolorovani (elox, format: A3)

Obr.7 Plosné kolorovani (elox, format: A3)
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Obr.8 Plosné kolorovani (elox, format: A3)

Obr.9 Plosné kolorovani (elox, format: A3)
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