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Slovni hodnoceni:

Karetni hra Denisy Romerové reprezentuje exkurz do fungovani fotografie s ohledem na to, jak pokrocila je
znalost uzivatelské obce. Pfirozené uslechtily cil seznamit kohokoliv napfiklad s fungovanim clony stavi
vyslednou hru na pomezi didaktického nastroje a spoleCenské zabavy. Zakladni mySlenka hry je elegantni,
dobrfe a srozumitelné zpracovana jak v samotnych pravidlech hry, tak v peclivé dokumentaci zavérecné

prace. Pfedkladané verzi hry Ize vytknout prakticky jen detaily.

Dale je dulezité podotknout, Ze se jedna o dalSi vyvojovou fazi hry, kterou jiz Denisa zpracovala v ramci
svého predeslého studia jako bakalafskou praci. Rozsah iteraci vSak plné odpovida proporci, ve které
m(iZeme souéasnou verzi povaZovat za plnohodnotnou novou hru. Upravy se totiZ netykaji pouze hernich
mechanik, dynamiky a grafické formy. Kompletni revizi proSel i autorsky soubor fotografii, ktery zde slouzi
jako podklad hlavni herni mechaniky, jez Ize charakterizovat jako rozpoznavani. Dnes je pomérné nezvyklé
pfijit do kontaktu s fotografii na fyzické Urovni reprezentace. Pravé tento moment hra elegantné posiluje ve
vztahu k celkové interaktivité projektu. Nabizi tak uzivatelské obci pofizeni a nasledné pouziti fotografii
vlastnich. Pfestoze se jedna o jeden z volitelnych, az dil€ich cill, pfedstavuje velmi zajimavou nabidku, jak

se na hru nebo samotny proces fotografovani vice napojit.

Klicové segmenty hry tak ukazuji, Ze se Denisa rozhodla pracovat s fotografii jako s promys$lenou souéasti
SirSiho interaktivniho celku, ktery je sice obestavén bezmala klasickymi pravidly hry, ale jejichZ podstatu
v dasledku definuje fakticky proces pofizeni fotografie. Z hlediska vnitini ekonomiky hry je sporné navrzen
zapoctovy systém v podobé Zetonu. Nicméné tam, kde na prvni pohled pfedstavuje vysoky pocet Zzetonu

nevyhodu, muze samoziejmé pro velkou ¢ast uzivatelské obce naopak predstavovat rozhodujici vyhodu.

Predkladana karetni hra je nosna a funkéni, pfesto bude dobré podrobit jesté vybrané segmenty (napftiklad
Zetony) dalSimu prototypovani, testovani a iteracim. Denisa si skrze svou diplomovou praci nepochybné
zaslouZi podporu na své dal$i cesté a véfim, Ze bude lemovana pravé uspéchem, ktery ji mize karetni hra
Expozice pfinést. V dobé, kdy se pojem gamifikace vyprazdnil natolik, Ze jsme vyzyvani ke gamifikaci

vlastniho hrani, je vznik her, kterou Denisa dnes predklada, obzvlasté dulezity.
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Preji Denise jen to nejlepsi, dékuji za peclivé odvedenou praci a doufam, Ze se s karetni hrou Expozice

setkame napfiklad v podobé komunitni kampané &i jiné distribuce smérem k SirSi vefejnosti.

Otazky k rozpravé:
Co se na diplomové praci nejvice nepovedlo?

Planujete na diplomovou praci navazat nebo ji jinak vyuzit v budoucnu?

Zavérecné hodnoceni:

Préaci doporucuji k obhajobé.

Navrh klasifikace:
A

Posudek vypracoval(a):
MgA. Vojtéch Vanék
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