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1. Informace k zadani
Cielom prace bolo navrhnut kniznicu na tvorbu GUI pre hry, postavenu na platforme SDL2. Praca bola priemerne
obtiazna, autor navrhol a realizoval zakladnu funkciu tejto kniznice.
2. Prace s literaturou
Student vyhladaval studijne materialy samostatne.
3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Student vyuzil konzultaciu cca 2x a to skor len informacne o pokroku v praci. Tema mu vsak bola blizka a teda na
nej pracoval samostatne.
4. Aktivita pfi dokon€ovani
Student dokoncil prakticku aj teoreticku cast na cas, avsak konzultacia prebehla az v zavere na poslednu chvilu.
5. Publikaéni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni dobfe (C)
Negativne hodnotim studentovo nekonzultovanie obsahu spravy (az v absolutnom zavere), avsak pozitivhe
hodnotim samostatny pristup k navrhu a tvorbe implementacnej casti.
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