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NÁZEV TÉMATU:

Kódování 4K videa v reálném čase s technologií NVENC

POKYNY PRO VYPRACOVÁNÍ:

Vytvořte aplikaci, která bude s využitím NVENC a Video Codec SDK v reálném čase komprimovat data ze 4K
kamer(y). Co nejlépe optimalizujte a proveďte analýzu takového systému - porovnejte implementace kodéru
s použitím různých API jako je CUDA, DirectX nebo OpenGL, stanovte limity enkodéru pro Vaši  konkrétní
hardwarovou konfiguraci (max. počet kódovaných paralelních streamů z kamer apod.), sledujte a diskutujte vliv
nastavovaných parametrů enkodéru na výslednou kompresi apod.
Doporučeným vývojovým nástrojem je MS Visual C++, Video Codec SDK.
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