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DESIGN

INDUSTRIAL DESIGN

Industriální design je můj studovaný obor na Fakultě strojního inženýrství na 
VUT v Brně, během studia vznikly různé projekty. Během bakalářského sttudia 
vznikly hlavně produkty jako je elektroniky nebo menší výrobní zařízení. Na 
navazujícím studiu se práce zaměřila na stroje, automotive design a speci昀椀cké 
projekty jako například design zařízení pro tvorbu drinků nebo robot zaměřený 
na vertikální hydroponické skleníky. 
Mou bakalářskou prací byl robot pro čištění oken a diplomovou prací robot za-

měřený na analýzu a postřk plodin v hydroponickém vertikálním skleníku. 

Design robota pro hydroponické vertikální skleníky /  
Diplomová práce



Hlavní myšlenkou celého projektu je zaměření se na rozdělitelnost jednotlivých 
částí ručního mlýnku. Umožnit jeho multifunkčnost a propojení různých typů 
mlýnků. Cílem práce je snadná rozložitelnost a oddělení částí, které není nutné 
čistič po mletí masa. Mlýnek je tvořen ze stojanu, oddělitelného tělo, které je 
spojeno s klikou, dále nože, násypka a pěchovadlo. 
Tvar stojanu vychází z konkávní křivky, která umožňuje vytvořit dost prostoru pod 
samotným mlýnkem pro mísu nebo hrnec. Ve spodní částí stojanu je umístěn 
upínací mechanismus pro snadné a intuitivní upnutí mlýnku ke stolu. Je na něm 
páčka pro polohování a nastavení rozptylu sepnutí – pro stoly rozmezí mezi 3-4 
cm. Upínka ale umožňuje rozpětí 13 mm až 55 mm. Dále je na něm umístěna 
upínací páka MK2, která kompletně zpevní mlýnek se stolem. 

Série mlýnků - univerzálnost konstrukce 
Spojení stojanu na mlýnek s různými druhy mlýnku. 

Cílem této práce bylo navrhnout robotický čistič oken s inovativním 
designem pro čištění prosklených fasád, hladkých obkladů a proskle-

ných stěn v interiéru. Čistič je na okně přichycen výkonným sacím 
motorem. Pro správný pohyb využívá navigační senzory, gyro senzor 
a senzor proti pádu. Čištění zajišťuje výměnná utěrka z mikrovlákna, 
vibrační podložka a dávkovač vody.  Pro snadné ovládání je vybaven 
ovladačem na dálkové ovládání a aplikací v mobilním telefonu. Kromě 
přívodu elektrické energie je vybaven založní baterií, kterou je možné 
nabíjet díky dokovací stanici.

Schéma částí robota

Sada příslušenství k robotické-
mu čističi oken 
přísavka na sklo, kabel k elek-
trické energii, dokovací stanice, 
ovladač a čistící utěrky



Finální tvarování je přizpůsobené sta-

bilnímu řešení, které vychází z písmene 
X a Y. Jelikož je konstrukce založena 
na jednoduchém hliníkovém pro昀椀lu ve 
tvaru lichoběžníku jsou k němu vytvo-

řeny stabilnější nohy a jsou rozšířeny do 
polovičního písmene X. Pro nastavení 
je v horní části umístěna podnožky také 
z polovičního X, aby zde byl vytvořen 
dostatečný prostor pro zapření nohou. 
V druhé části jsou umístěny konzoli pro 
lanové kladky pro napnutí lan během 
cvičení. Platforma je tvarově přizpůso-

bena vizuálu noh, k ní tvarově uzpůso-

beny odepínatelné opěrky ramen. Pro 
posilovaní jsou u podnožky umístěny 
pružiny různé tuhosti, rozlišené barev-

ně, které je možné upnout do upínací 
plochy a do spodní části platformy. 



Design tahače letadel vychází z existujících 
starších designů tahačů letadel. Využívá jejich 
motiv výrazných spár, bílého lesklého povrchu a 
polepu karoserie. Tvarově je řešen organicky a 
přizpůsoben celkově tvaru kabiny, celkový tvar 
poté vychází z inspirace ve zvířecím světe. Vý-

razné rádiusy kabiny jsou upraveny pro ideální 
výhled řidiče do boční i zadní části, kde je nutná 
dobrá viditelnost kvůli správnému upnutí leta-

dla, bezpečnostně je vybaven i senzory. 

Dalším projektem byl design makeru na drinky. Design 
vycházel z detailního zadání vnitřních součástí zařízení a 
jednalo se o návrh jeho krytování a efektivního přístupu k 
servisu. Kromě toho byl řešen samotný princip umístění 
kapslí, které ochucují samotný drink. V tomto designu byl 
řešen dynamický výraz celého zařízení, zásobníky džusů 
byly umístěny diagonálně s LED podsvícením. 



EXHIBITION DESIGN

EXHIBITION DESIGN

Veletržní stánek pro 昀椀rmu Sur昀椀n Technology

Výstavní design/exhibition design je častým zaměřením mé práce. Samotný návrh začíná 
konzultací a představou zákazníka, na základě kterého představuji návrhy, které jsou propojeny 
s vizuální identitou konkrétní 昀椀rmy. Jelikož se jedná hlavně o 昀椀rmy ze strojírenského průmyslu 
pracuji se zakomponováním strojů (zařízení), které 昀椀rmy vyrábí. Jedná se o řešení podstavců, 
umístění TV s videi, výstižnými slogany 昀椀rmy a práci s gra昀椀kou, která se objevuje například 
jako potisk stěn nebo je promítána na LED panely. Kromě samotného uspořádání stánku řeším i 
gra昀椀ku 昀椀rmy a následně realizaci s 昀椀rmou, která stánek připraví do fyzické podoby. S přípravou 
stánku na veletrhu souvisí i samotné efektivní řešení zapojení strojů, řešení konstrukce a celko-

vá podpora propagace jednotlivých stánků. 



REALIZOVANÉ NÁVRHY STÁNKU PRO FIRMU BOMAR, SPOL. S R. O. REALIZOVANÝ NÁVRH STÁNKU PRO FIRMU SURFIN TECHNOLOGY



MACHINE DESIGN
ANIMATIONS, VISUALISATIONS, MACHINE GRAPHICS

MACHINE DESIGN

Design strojů a jejich vizuální podoby je další z mých zaměření, které se věnuji. 
Moje práce byla zpočátku zaměřena na spolupráci s konstrukčním oddělením 
a příprava vizulizací a animací konkrétních strojů pro obchodní oddělení nebo 
pro propagaci 昀椀rmy. Postupně se moje zaměření rozšiřuje i na vizuální stránku 
strojů, kdy jde primárně o řešení gra昀椀ky a polepů, které se na strojích objevují. 
Kromě jednotlivých strojů připravuji i kompletní linky, které vychází z požadav-

ků zákazníka a speci昀椀kací konstrukčního oddělení. 

Pásová pila Compact 昀椀rmy Bomar, spol. s r. o.



NÁVRHY VIZUÁLNÍ STRÁNKY PÁSOVÝCH PIL

NÁVRHY A VIZUALIZACE VÝROBNÍCH LINECH NÁVRH VÝSTAVNÍHO STOJANU

VIZUALIZACE A ANIMACE 



LOGO DESIGN

LOGO DESIGN
Logo design připravuji dle různých spe昀椀cikací zákazníka. Převážně se 
jedná o instituce, které pracují s historickým motivy měst nebo vesnice a 
chtějí vytvořit nový vizuální výraz. Díky spoluprácím na vysoké škole napříč 
fakultami vznikl i projekt se spolkem VUT Yspace, který měl tu možnost 
představovat své vesmirné projekty mezinárodně a dostat do širšího 
povědomí veřejnosti. Připravovali jsme logotypy jednotlivých misí, na které 
jsme připravovali promo. 

Zpracovaná loga



CMYK     26 / 18 / 20 / 2 
RGB        198 / 198 / 197
HEX         #C6C6C5

CMYK     8 / 11 / 100 / 0 
RGB        255 / 221 / 0
HEX         #FFDD00

CMYK     100 / 91 / 35 / 33 
RGB        33 / 41 / 85
HEX         #212955

PÍSMO BARVY

LOGO PRO OKRESNÍ FOTBALOVÝ SVAZ SVITAVY

CMYK     86 / 77 / 28 / 10 
RGB        64 / 69 / 117
HEX         #404575

CMYK     24 / 19 / 3 / 4 
RGB        196 / 197 / 221
HEX         #C4C5DD

CMYK     1 / 83 / 100 / 0 
RGB        229 / 68 / 16
HEX         #E54410

BARVY

LOGO/LOGOTYP PRO ZÁKLADNÍ SKOLU SEBRANICE/LUBNÁ

MISSION BADGE PRO MISI KOSTKA A CIMER SPOLKU YSPACE, VUT
ve spolupráci s Terezou Pechovou



GRAPHIC DESIGN

OFFLINE MARKETING
V rámci gra昀椀ckého designu se zaměřuji na online i of昀氀ine marketing, 
připravuji bannery pro web nebo podklady pro sociální sítě. V of昀氀ine 
marketingu představuji výběr realizovaných projektů jako jsou vizuální 
řešení velkoformátových bilboardů, posterů, letáků nebo katalogů. 

Postery na téma Visionaries, 3Kino FilmFest



BANNER PRO FIRMU PRIMA INTERIÉRY

BANNER PRO FIRMU PROFIGHT LETÁK A VIZUÁLNÍ IDENTIRA PRO FIRMU shared.Energy

VIZUÁLNÍ IDENTIRA PRO FIRMU BOMAR, SPOL.  S R.O.


