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Vladimir Kudélka se rozhodl ve své zavérecné praci prozkoumat hranici mezi fenoménem
pocitacové hry a formatem interaktivni instalace. Na poli hernich produktt se pro néj staly
zasadni inspiraci hry Dear Esther (2012) a Proteus (2013). Jak Vladimir sdm uvadi, tyto dva tituly
jej upoutaly zejména pro svoji hrani¢ni povahu, kdy prvni titul se snazi prekonat hranice mezi
filmem a videohrou a ten druhy posunuje hranici hratelnosti a vlastniho sdéleni. Co se tyce
druhého inspira¢niho zdroje, ¢imz je format interaktivni instalace, tak zde Vladimir ¢erpa
zejména z vlastnich zkusenosti, které nabyl jako autor mnoha interaktivnich instalaci
a generovanych animaci. V ateliéru Multimédia je totiz jednim z nejvyraznéjsich autor( praveé
tohoto formatu uméleckého dila. Jeho instalace vzdy byly koncepéné propracované
a technologicky objevné, zejména musim zminit jeho jednu z prvnich interaktivnich animaci
Soukromi z roku 2010 (citlivym zpUisobem prezentuje digitalni intimitu virtualni bytosti)

a interaktivni instalaci Dialog z roku 2012 (budovani vzajemnych vztahd dvou abstraktnich
virtudlnich bytosti), nebo prizkumnou interaktivni instalaci Osobni prostor z roku 2012
(minimalisticka polemika nad manipulaci s virtudlnim prostorem pomoci pohybu téla).

Pravé vlastni zkusenosti s mapovanim pohybu v prostoru interaktivni instalace se snazi
Vladimir integrovat do svého zavérecného projektu Genius Loci, ve kterém se mimo jiné také
snazi hledat odpovéd na otazku zda je samotny impuls hratelnosti. Myslim, ze odpovéd na tuto
otazku dostane az sdm vstoupi do své vlastni instalace a prozije si ji s dostate¢nym odstupem.

Oceniuiji, Ze pfi své praci uvazuje konceptualné a hlida si to, aby vysledné dilo nebylo
pouhou prezentaci moznosti pouzité technologie. Mozna az Uzkostlivé se drzi plivodné
zvoleného tématu hranice mezi pocitacovou hrou, coz symbolizuje ¢iselnym ukazatelem ,skére”
a interaktivni instalaci — klasicka projekce jakéhosi partiklového emitoru vytvarejiciho abstraktni
objekt dle pohybu divaka v prostou, ndpadné pfipominajici stoupajici kouf pohlcujici nahodné
generované ,Cerné diry”. Vizualita tak typicka pravé pro Vladimirovu tvorbu. Instalace Genius
Loci ma pro mé témér az meditativni charakter a to diky tomu, Ze impulsy pohybu nejsou
interpretovany pfilis popisné, tak jak tomu vétsinou u interaktivnich instalaci byva. Z predlozené
vizualizace mohu pouze odhadovat jak nakonec celd instalace bude plsobit pro divaka
samotného a neni zcela zfejmé zda se Vladimirovi podafi zamysleny koncept pfedat i v pfipadé
pfitomnosti vice divakl najednou.

Pfijemnym prekvapenim je zvukova ¢ast instalace, ktera svym charakterem a reakci na
udalosti v instalaci skvéle dopliuje celé dilo.

Vladimirovi Kudélkovi se podafilo v zavére¢né praci zhodnotit své zkusenosti z jeho
predchozich realizaci a pokrocit dale v technickych dovednostech, které jsou pfi vytvareni
projektl tokového charakteru nezbytné nutné. Ocenuiji, ze se Vladimir nespolehl na jiz
osvojenou technologii, ale vrhl se pfi realizaci projektu Genius Loci do vyuziti zcela pro néj nové
technologie Unity. Snad bude diky tomu vysledna instalace pusobivym zazitkem a predci
predlozeny zdznam z testovaci verze.
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