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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Implementéacia hry pre viaceré mobilné platformy zaloZenej na fyzike pruznych telies predstavuje mierne
naroc¢nejSie zadanie.

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
V3etky body zadania boli splnené.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah technickej spravy je pre tento typ prace obvykly.

Prezentacni Uroven predlozené prace 85 b. (B)

Jednotlivé kapitoly na seba vhodne nadvazuju. Rozsahy kapitol i podkapitol st vyvazené. Vd'aka logickej
Strukture sa bakalérska praca dobre &ita. Pre lepSie pochopenie jednotlivych €asti su v praci umiestnené dobre
Citatel'né obrazky i relevantné Casti kodu.

Formalni uprava technické zpravy 85 b. (B)
Praca ma dobru jazykovu i typografickl uroven. Praca obsahuje minimum rusivych elementov. ObcCas sa v praci
vyskytuju drobné nedostatky - napr. niektoré obrazky by bolo vhodné vlozit ako vektorové a pod.

Prace s literaturou 65 b. (D)
Autor vyuziva prevazne online zdroje, ¢o je pochopitel'né vzhl'adom k charakteru prace, no pocet citovanych
zdrojov je pomerne maly (9) a niektoré zdroje su nevhodné (Studijna opora k predmetu IMS ozna&ena ako online
zdroj no bez odkazu).

Realizac¢ni vystup 85b. (B)
Realiza&nym vystupom préace je hra pre desktopové i mobilné platformy. Uroveri realizagného vystupu je
nadpriemerna. Pozitivne hodnotim najma kvalitu a stabilitu fyzikalneho modelu ktory presSiel niekol'kymi dobre
zdokumentovanymi iteraciami, ako i snahu o implementaciu komplexnejSej hry. Nad ramec zadanie bola
implementovana platformova integracia pre platformy Android a I0S.

Vyuzitelnost vysledku

Ide o pracu kompilaéného charakteru, vyuzitel'nd ako uvod do tvorby dvojrozmernych multiplatformovych hier
zalozenych na fyzike pruznych telies.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 85 b. velmi dobie (B)
Praca za zaobera vytvorenim hry pre desktopové i mobilné platformy zalozenej na fyzike pruznych telies. Ide o
mierne obtiaznejSie zadanie. Realiza&ny vystup je nadpriemerny - pozitivne hodnotim najma kvalitu a stabilitu
fyzikalneho modelu implementovaného v hre, ktory presiel niekol'kymi dobre zdokumentovanymi iteraciami.
Kvalita technickej prace je mierne nadpriemernd - praca je putava a obsahuje malo rusivych elementov. Jej
hlavnym nedostatkom je slabsia praca s literaturou.
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