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1. Informace k zadani
Zadani vzniklo na zakladé iniciativy a zajmu studenta. Jde o obtiznéjSi zadani vyzaduijici studium a pochopeni fady
technologii a obord, konkrétné vyuziti herniho enginu, implementace umélé inteligence pro inteligentniho
spoluhrace/protihra€e, implementace sitové komunikace a vyvoj aplikaci napfi¢ nékolika platformami. Vysledné
feSeni je velmi kvalitni, pIné funkéni a prakticky pouZitelné.

2. Prace s literaturou
Resitel samostatné vyhledaval potfebné zdroje a studijni materialy. Prostudoval mnozstvi literatury souvisejici
s vyvojem umelé inteligence a inteligentnich agent( v interaktivnich aplikacich. Dale také nastudoval technické
navody tykajici se sitové komunikace a multiplatformniho vyvoje aplikaci s vyuzitim enginu Unity.

3. Aktivita béhem feseni, konzultace, komunikace
Resitel pracoval samostatné a intenzivné. Pravidelné a pr(io&zné informoval o svém postupu a prezentoval
pokroky v praci. V kratkém Case vZdy zapracoval pfipominky vedouciho.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Prace byla dokonéena s dostateCnym predstihem. Definitivni obsah prace byl konzultovan.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni
Bez publika¢ni ¢innosti.

6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)
Vystupem prace je komplexni a pIné funk&ni klientska a serverové aplikace implementujici hru na motivy zndmé
karetni hry Bang. Aplikace umoznuje jak zapojeni vice hracu, tak vyuziti inteligentnich oponentd/spoluhragd.
Klientska ¢ast funguje na platformach s operacnimi systémy Windows, macOS, Android a iOS. Rozsah pouzitych
technologii pfesahuje ramec bakalafského studia.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické forme.
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