Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Student: Vymer Dennis
Téma: Proceduralni generovani krajiny v Unity (id 23096)
Vedouci: Milet Tomas, Ing., UPGM FIT VUT

1. Informace k zadani
Prace se zabyva tvorbou pluginu pro engine Unity. Plugin slouZi pro proceduralni generovani krajiny.
2. Prace s literaturou
Student pracoval s doporuc¢enu literaturou a dohledaval si dal§i vhodné zdroje.
3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Student byl velmi aktivni a to jak pfed pandemii tak i v pribéhu pandemie. Pravidelné konzultoval a vzdy ukazal
posun vpred.
4. Aktivita pfi dokonc¢ovani
Student dokonéil praci v€as a text konzultoval nékolikrat.
5. Publikaéni €innost, ocenéni
Student sméfoval ke zvefejnéni své prace v Unity Asset Store.
6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)
Student byl vzorny, pracovity a nadseny. Vytvofil kus prace a plugin, ktery by mohl byt uzite¢ny.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 24. ¢ervna 2020
Milet Tomas, Ing.
vedouci prace
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