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Slovni hodnoceni:

Nazev prace slibuje vic, nez se z textu samotného nakonec dozvime. Z médii totiz uvadi pouze dva pfiklady:
animovany film a klip k videohie. Neda se bohuzel mluvit ani o analyze pouzitych postupt. Je to §koda,
protoZe jeden ze zminénych ,inspiracnich zdroja“ — animovany film Spider-man: Paralelni svéty z roku 2018,
byl skute¢né prelomovou zaleZitosti i v oblasti tvorby plosné stylizovanych efektd. Snaha napodobit vzhled
tisténého komiksu, vedla k vyvoji fady novych postupt a technologii, napfiklad k vyuZziti pocitacového vidéni
pro definovani tétcovych tah(, nebo strojového uéeni, které animatorim umoznilo pracovat s celymi
knihovnami kreslenych linii, coz byl — ve srovnani s interpolaéni rotoskopii — opravdu vyrazny posun. Misto
slibované analyzy jsou v teoretické ¢asti prace uvedeny jen velmi struéné zminky o nékterych divodech
rostouci popularity ploSnych efektd ve 3D prostredich.

Zajimavy je naopak postieh o jisté nostalgii, kterou mohou 2D efekty vyvolavat v divacich. Tyto pocity nejsou
jen zalezitosti publika; motivuji také filmové tvirce, jak o tom ostatné svédéi i zminény film o Spidermanovi,
inspirovany estetikou komiksovych sesitu i kreslenych snimk(i. Rozsah prace sice neumoznuje hlubsi exkurzi
do déjin kinematografie, ale za zminku by staly alespor nékteré z téch nejznaméjSich zdroju zminéné
nostalgie; napfiklad prace animator( ze studia Walta Disneyho, ktefi se na realizaci

snimku Fantazie pfipravovali peclivym studiem nejrizné&jSich pfirodnich procesu na specialnich
simulatorech. Velmi zajimavé by bylo sledovat, jak animéatofi (spole&né s techniky a vyvojafi softwaru)
dospéli od prostého pozorovani fyzikalnich jev(, jejich filmovych zaznam( a kresebnych interpretaci az

k sou¢asnym digitalnim nastrojiim, které k ploSnym simulacim vyuzivaji napfiklad ¢asticové systémy.

Z textové &asti prace ocenuji zajimavou Uvahu o terapeutické hodnoté animace, i nezvykly vztah intenzivnich
az meditacnich prozitk(i s tvorbou kreslenych vybuch(. Zajimavé a podnétné je také spojeni riznych odstinu
rizové s motivem exploze. Opatrny bych ovS§em byl pfi zjednoduSovani psychologického pusobeni barev,
které je tfeba posuzovat vzdy v konkrétnich situacich.

PFi hodnoceni praktické ¢asti prace jsem mél bohuzel k dispozici pouze sekvenci statickych snimk.
Predpokladam, Ze v dokumentaci zavérecné prace jsou ukazky z hotové animace, které uz nebudou

kombinovany s jinou obrazovou vrstvou.
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Otazky k rozpravé:

2D efekty mohou pfedstavovat vodni hladinu, kouf, mlhu a mnoho dalSich jevd. Co vas vedlo k volbé
explozi?

Jak animace explozi vznikaly? Je za nimi pozorovani skute¢nych vybuch(, videozaznamy nebo pocitacové
fyzikalni simulace?

Muzete uvést néjaké konkrétni animované filmy, pfipadné urcité pasaze, které ve vas vyvolavaji nostalgické

pocity zmifiované v textu?
Zavérecné hodnoceni: Praci doporucuji k obhajobé.
Navrh klasifikace: C
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