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Posudek:

LukdS Medek piedklada jako svoji bakalafskou praktickou diplomovou
absolventskou praci po€itacovou hru pod nazvem ,J.U.L.LA* J.u.li.a. je ,interaktivni
audiovizualni projekt pro PC vyzadujici individualni participaci divaka“ (citace
z Lukasovi pfihladky k bakalarské statni zavéreéné zkousce). Na pocitatové hfe Julia
spolupracoval s programatorem a autorem hudby Janem Kavanem. Projekt pfirozenym
zpUsobem zavr$uje Lukaslv dlouhodoby zajem o 3D grafiku, modelovani a animaci,
které se systematicky vénuje nékolik let. Dokladem jsou vystupy pfedeslych klauzurnich
realizaci zaznamenané v portfoliu.

Tentokrat poprvé prezentuje ucelenou kompozici ve formé pocitatové hry
sméfujici do prostoru komunity fanouskld nezavislé produkce. V namétu a zpracovani
uveden intrem do situace na meziplanetarni kosmické lodi, ktera je poskozena a je
nutné vzbudit jednoho z ¢lenli posadky aby lod opravil. Hra¢ ma na zakladé peclivé
vedenych navodnich krokd v angli¢tiné pomoci kosmonautce Rachel lod opravit a
pokraCovat v misi pfi cesté dalekym vesmirem kolem neznamych planet. Narace
jednoduchého namétu se odviji na zakladé textovych sdéleni popisujicich ukoly a
procesy nezbytné pro dalsi pokraovani, kterymi se pfibéh posouva. Jejich soucasti je i
dialog Rachel a palubniho poéitade, ktery si necha fikat Julia. Hra je prokladana
logickymi vstupy (samostatnymi minihrami), jejichz zdarné vyreSeni umoznuje hraci
pokracovat do dalSich urovni hry. Interface je postaven na jednoduchych dialogovych,
referenénich a ovladacich oknech. Déj je prokladany tfidimenzionalnimi animacemi,
které nam zprostfedkovavaji vhledy do utrob lodi a jejiho interiéru, nebo pohled na
planetu, kde je potfeba nasbirat material pro opravu lodi. Podobné se mizeme potkavat
s postavou Rachel, sroboty a dalSimi postavami/kreaturami pfibéhu. Graficky
samostatné jsou feSeny jednotlivé logické ukoly. Interface doznal v pribéhu
dokoncovani znaénych zmén a zjednoduseni. Ty jednoznaéné prospély pfehlednosti a
orientaci v pribéhu hrani. Zaroven zvysili kvalitu vytvarného zpracovani nameétu, které
kromé davkovani textll, na nichz je cela prace zavisla umoznuje vice si uzit modelovana
prostfedi. | pfes toto vyrazné zlepSeni, mohli byt animace proporéné jesté vice
zvyraznény, nejen aby byla Iépe zuzitkovana investice prace do nich viozena (spolykali
nejvétsi cast objemu stovek hodin prace posledniho roku LukaSova studia), ale i ve
prospéch vyvazeni a kontrastu k unavujici textové &asti, kterou nelze obejit, protoze na
ni je vyvoj déje postaven. Pravé v animacich mizZzeme poznat pokrok, kterého Lukas
v pribéhu bakalafského studia v grafice, modelovani, pouzivani svétla a animovani
dosahl a co zejména je k hodnoceni na jeho bakalarské praci pfedkiadané k obhajobé
v Ateliéru Multimedia na FaVU.

Bakalafska prace Lukase Medka nepfekraduje standard bézné podcitacové hry
této kategorie. V uziti grafiky a vymezeni pfibéhu je mozné ji zaradit spiSe do kategorie
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retro, nostalgicky se odkazujici k titulim z 90.let a nepfinasi zasadnéjsi inovaci v oboru.




Je to ziejmé& dano i volbou typu pouzité softwarové masiny, ¢im se tato realizace bliZi
k limité moZnosti, které program nabizi. V oblasti nezavislé produkce, kam s nejvétsi
pravdépodobnosti mifi, se ale miiZze sméle radit mezi nadstandardni vykony. Myslim, ze
zamer Lukase o dosazZeni harmonického propojeni grafické, pfib&hové a hudebni
sloZky se vcelku podafilo naplnit. Stejné jako proporci prace, ktera zaji$tuje moznost
pohybu v projektu po dobu nékolika hodin. Jsem pfesvéd&en, Ze rozsahem, zvladnutim
technickych a formalnich aspektl realizace i ddslednym zpracovanim zvoleného
grafického feSeni pfedloZena prace splfiuje pozadavky na zavére¢nou bakalaiskou
diplomovou praci. Vzhledem k tomu, zZe jiz v pfihlaSce k bakalaiské zkousce a v zadani
vymezujicim tuto praci autor upozornil, ze jeho zamérem nebude vytvoieni dila
smeéfujiciho do kontextu galerijniho nebo jiného uméleckého provozu, ale pouze
komplexni funkéni feSeni vizualu, modelace prostiedi, animace a koncepce oviadani
interaktivni hypertextové muiltimediaini struktury (v podstaté designu), hodnotim
vysledek jako vyborny a doporucuji jej k obhajobé.
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