
Projeďte celou mapu s
efekty mlhy a písečné
bouře, kamením, stromy a
trávou a různými zvukovými
efekty. Mapou můžete projet
několika různými způsoby a
každá z těchto částí
obsahuje speciální
mechaniky.
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Hra nabízí arkádové
ovládání formule s
driftováním, automatickým
řazením, zvukem motoru a
odhazování písku.
Dynamický kamerový
systém umožňuje změnu
mezi třemi pohledy a
zajišťuje aby kamera
neprocházela terénem.

Hra obsahuje jeden herní
režim, kde je cílem porazit
předem nastavené časy.
Jste dostatečně schopní
řidiči, abyste během tří kol
dosáhli platinového
ohodnocení?

Návrh a implementace počítačové hry

Prozkoumejte celou mapu s mnoha detaily

Objevte různé efekty a zvuky formule VUT

Dojeďte do cíle co nejrychleji!


