Klika

Pamatka je slovo odvinuté od slova pamet. Slovo, které samo o sobé predstavuje misto, kam se ukladaji vzpominky. Pameét
nemaji pouze lidé a zivé organismy, ale i domy, mista a predmety, narody a staty. Musime si uvédomit, ze kazdého pamet se
sklada z jinych vzpominek a historickych udalosti, které se do ni vryvaji. Pamatka je potom jeden ze zpUsobu, jak obsah pameéti
komunikuje s vnéjsim svetem. Pamatky at uz fyzické nebo abstraktni proto predstavuiji svédectvi dob minulych. Predstavuji
pamet spolecnosti, naroda, rodiny nebo jednotlivce, jez k nim citi racionalné nepopsatelné pouto.

Pamatka pro kazdého predstavuje néco jiného a pamatka nékoho se muUze zdat jako obycejny predmét nebo véc pro nékoho
dalsSiho. Proto je dUlezité se k pamatkam chovat s pokorou. Nechavat si jejich pribéh vypravét a vysvetlovat, abychom byli
schopni si uvédomit jejich dUlezitost pravé pro daného clovéka.

Pokud mluvime o pamatkach architektonickych méli bychom nad nimi premyslet jako o zaznamu vzpominek nékolika lidskych
generaci, které se roky zapisovaly do daného objektu, ktery reagoval na potieby jeho uzivateld. Casto o sobé jednotlivé
generace vubec neveédély a nemohly porozumét pribéhim téch generaci pred nimi anebo zkratka nechtély naslouchat.
Je proto dulezité zvazit, jak vzniklé vztahy mezi generacemi narovnat anebo jim porozumet.

Pfed zasahem do pamatky musime proto pamatku podrobit dUsledné analyze jak ji samotné, tak i jejiho okoli a okolnosti,
které na ni mohly anebo stale maji vliv. Architekt by pred zasahem mél zvazit kam jeho ¢iny mohou pamatku zavést. Mohlo by
se stat, ze by se jeji pamét jeho zasahem poskodila tolik jako pamét cloveka po zasahu do hlavy. Na druhou stranu architekt
se nesmi bat proveést i narocna rozhodnuti, ktera ve vysledku povedou k zachrané pamatky.

Pokud se architekt rozhodne pro zasah mél by mit na pameéti, ze jeho kroky budou vést dialog s jiz existujicim stavem. Zalezi
na ném, zda to bude dialog kultivovany a symbioticky plny vzajemného porozumeéni anebo to bude vasniva hadka zakoncena
rvackou. V kazdem pripadé by pozorovatel mél byt schopen poznat zasah architekta, kdyz k nému dojde.

Nedilnou soucasti pamatky a jejiho pUsobeni je jeji okoli, proto architekt nesmi zapominat, Ze jeho rozhodnuti spojena s okolim
pamatky mohou jeji vlastnosti a kvality podtrhnout anebo taky Uplné rozvratit,

At uz padne rozhodnuti jakeékoliv, tak by mél architekt pfi svem rozhodnuti myslet jak do minulosti tak do budoucnosti, protoze
jeho rozhodnuti bude muset obstat pred generacemi, které prijdou po ném.

Hodiskovsky objekt byl poniCen zasahy nerepektujicimi jeho pamet, proto jsem se v mém pristupu snazil jit proti témto
zasahU. Jeho panét obnovovat a s pokorou prpojovat noveé formy. Formy jsou poniZzeny oproti existujici strukture. Tento princip
je vepsan do kliky, jez ma ergonomicky tvar podle historického odkazu a fyzického vyzkumu. Forma tvorici napojeni madla
kliky na dvere vychazi z pristupu ,,odstakakovani” jednotlivych novych i straych ¢asti formy HodiSkovske rychty.

Autor: Vaclav Centner Ateliér: BGAO42 Detail v architektuie 2 T
Vedouci prace: Ing. arch. Adam Guzdek, Ph.D. Téma prace: Navrh kliky pro byvalou rychtu v Hodiskové STAVEBN(
Konzultant: doc. Ing. Karel Suhajda, Ph.D. Roénik/semestr/rok: 4./ zimni / 2023-2024 Ustav architektury




